BEZPECNOSTNi A HERNi PRAVIDLA LASER GAME

Provozovatel FUN SPACE laser|exit areny: K4PRO s.r.o. IC: 62502450, provozni vedouci: Ing. Jindfich
Hajek, tel: +420 704 269 830

Povéfena osoba: denni sluzba na baru - obsluha

Vstup povolen pouze s védomim provozovatele &i jim povéfené osoby (napf. obsluhy). Vstup do
prostoru pfipravné mistnosti neni dovolen, pokud uvnitf laser arény probiha hra. Hraci maji povinnost
dbat pokynu obsluhy.

Zakladni informace a pravidla:

Do prostor laser arény vstupuje kazdy hra€ svobodné a je pfedem obeznamen s hernimi a
bezpecnostnimi pravidly, stejné tak jako s provoznim fadem, se kterym vstupem do arény bez vyhrad
souhlasi. VeSkeré dokumenty upravujici bezpe€nostni a herni pravidla, stejné tak jako provozni fad Ize
nelézt na internetovych strankach www.funspace.cz, pfipadné jsou vyvéSeny pfimo v prostorach FUN
SPACE laser|exit areny, nam, Pfemysla Otakara Il. 123/36. V pfipadé jakychkoliv nejasnosti Ize
veSkeré informace ziskat také u obsluhy. Obsluha vSechny dulezité informace i bezpe€nostni pravidla
sdéli pfed zahajenim hry laser game.

Hrac vstupuje do laser arény na vlastni nebezpeci. Za pfipadné urazy, Skody na oble€eni €i vnesenych
pfedmétech nenese provozovatel zadnou odpovédnost. Cennosti a jakakoliv zafizeni, ktera hrac
nemusi mit pfi hfe u sebe je nutné pred zacatkem hry odlozit. Kazdy i drobny Uraz je hra¢ povinen
nahlasit obsluze, aby mohlo dojit k oSetfeni.

Hrac, ktery ma ¢i by mohl mit néjaky zdravotni problém, je pfed zahajenim hry povinen konzultovat sv{j
zdravotni stav s odbornikem, zda je pro néj hra laser game vhodna. (hlavné u epilepsie, téhotenstvi,
barvosleposti....aj.).

Pokud hra¢ objevi mozné rizikové misto v prostorach laser arény, kde by mohlo dojit ke zranéni, je
povinen tuto skute€nost ihned nahlasit obsluze, a to i béhem hry ( napf. uvolnéna prekazka, mokra di
kluzka podlaha...).

Za déti zodpovidaji rodi¢e &i zakonni zastupci, ktefi své déti dopfedu dostateéné pouci o chovani i
bezpecnosti béhem hry laser game. V pfipadé organizovanych détskych skupin nese odpovédnost za
vSechny détské hrace doprovodna dospéla osoba (vedouci, ugitel, trenér, rodi¢ ...)

Svételné podminky béhem hry:
V celé laser aréné je Sero a stény jsou Cerné, k osvétleni slouzi zafivky s fialovym svétlem a dale
barevné oznaceni prekazek.

Odév vhodny ke hie laser game:
Pohodiny nejlépe tmavy, boty pevné nejlépe sportovni.

Béhani béhem hry:
Povoleno, avSak pouze v takové mife, aby nedoslo ke srazce s ostatnimi hragi.

Lezeni na prekazky:
PFisné zakazano z davodu bezpeénosti zdravi a majetku, pfekazky k tomu nejsou konstruovany.

Premist'ovani a jina manipulace s prekazkami:
Vyjma jedné specialné oznacené prekazky je toto z divodu bezpeénosti zdravi a majetku zakazano.

Fyzicky kontakt a agresivita pfi hre:
PFisné zakazano, laser game je bezkontaktni, spoleCenska a zabavna hra bez nasili.

Plazeni ¢i lezeni na zemi:
Z duvodu bezpecnosti zdravi a majetku zakazano.

Kotouly ¢i jiné akrobatické prvky:
Z duvodu bezpecénosti zdravi a majetku pfisné zakazano.

Ostré predméty, ohen, voda:
Vstup do arény s ostrymi pfedméty i zdroji ohné a vody je pfisné zakazan (pozor i na ostré Sperky,
hodinky a jiné doplnky — doporu€ujeme nechat zam¢ené v Satni skfirice).

Dioptrické bryle:
Hraci s brylemi musi v aréné dbat zvySené opatrnosti. Bryle pfi narazu do stény mohou zpusobit zranéni
i se rozbit. Pokud hra¢ nutné bryle pfi hfe nepotfebuje, je vhodnéjsi si je pfed zapoc€etim hry sundat a



uschovat. Provozovatel nenese odpovédnost za Urazy ani poni€eni v souvislosti s pouzitim bryli pfi hfe.
Dospéli a déti ve hre:

Skupina hracu, ktera se sklada z osob rtzného véku, vysky i kondice (dospéli a déti) musi dbat zvySené
opatrnosti. Déti jsou velmi rychlé a jsou v aréné méné vidét, nemaji reakce jako dospélé osoby. Dospélé
osoby musi pfizpusobit svou hru détem a dbat o to, aby nedoslo ke srazce s nimi.

Mozna zranéni a poskozeni majetku zplisobena v diisledku neopatrnosti pfi hie:
Srazky rdzného typu - stény, sloupy, rohy, prekazky, ostatni hraci, nab&hnuti na zbran aj.
Pady, zakopnuti, podvrknuty kotnik.

Zachyceni oble¢eni o prekazky.

Odreni hodinek Ci pretrzeni Sperkd, rozslapnuti telefonu, rozbiti bryli aj.

Manipulace s hernim vybavenim:

Pokud béhem trvani hry nastane problém s funkénosti herniho vybaveni, nahlasi hra¢ tuto skute¢nost
obsluze. Bude-li to mozné, bude vybaveni vyménéno tak, aby mohl hra¢ hru dohrat. V pfipadé, ze
nebude mozné vyménu provést, nelze hru dohrat a hra nebude hraci uctovana, avSak pouze za
predpokladu, ze problém s funkénosti nebyl zplsoben hra¢em v dasledku nevhodné manipulace. Pfi
nahlaseni nefunk&nosti herniho vybaveni az po odehrané hfe nema hra¢ narok na jakoukoliv slevu
z ceny hry.

Hra¢ ma povinnost chranit herni vybaveni pfed poSkozenim po celou dobu, kdy bude mit vybaveni ve
své dispozici. Zbran je hra¢ povinen odepinat z vesty az po uplném oble€eni a zapnuti vybaveni tésné
pred zacatkem hry samotné. lhned po ukonéeni hry je hra¢ povinen zbran pfipnout zpét na vestu. Hraé
je povinen dbat o to, aby mu zbran nevypadla z ruky nebo aby nedoSlo k poSkozeni zbrané vlivem
kontaktu zbrané s jakymkoliv pfedmétem &i osobou. V pfipadé padu zbrané neni dovoleno zbrari zvedat
tahem za kabel. Hra¢ nese odpovédnost za poskozeni herniho vybaveni v dusledku nevhodné
manipulace.

Hra a jeji moznosti:

Standardni délka hry: 15 minut.

Na hru je nutné dostavit se 15 minut pfedem.

PFi pozdnim pfichodu je provozovatel opravnén kratit €as hry o ¢as odpovidajici zpozdéni, posunout ¢as
zahajeni hry oproti plvodnimu €asu dle rezervace nebo hru zcela zrusit. Pfipadné kraceni herniho ¢asu
z divodu pozdniho pfichodu nema vliv na cenu hry.

ZruSeni rezervace:

NemdUze-li se hra¢ dostavit na rezervovany €as hry, je povinen tuto skutec¢nost nahlasit provozovateli
den pred rezervovanym terminem, nejpozdéji vSak 3 hodiny pfed zacatkem hry. Pokud tak neucini, je
provozovatel opravnén nepfijimat napfisté od tohoto hrace dalSi rezervace. Hru je mozné zrusit osobné,
prostfednictvim e-mailu uvedeném na strankach www.funspace.cz ¢i telefonicky na €isle +420 704 269
830.

Rezervovany €as hry je pouze orientaéni s ohledem na aktudlni provozni situaci. Zejména v pfipadé
détskych hraca ¢&i organizovanych skupin mize dojit ke zdrzeni (pfiprava, vysvétleni pravidel aj.)

Maximalni pocet hracu:
10 hracu pfi jedné hfe (zmény jsou provozovatelem vyhrazeny z technickych ¢&i provoznich divodu).

Herni varianty:
Deathmatch X Team Deathmatch .

Hudebni médy:
Hraci maji moznost zvolit si z riiznych hudebnich modu.

Ostatni:

Kazda hra je monitorovana kamerovych systémem v zajmu ochrany zdravi a majetku osob. Zaznam
z kamerového systému je v zajmu ochrany zdravi a majetku osob uchovavan po nezbytné nutnou dobu,
nejdéle vsak 7 dni.

Za predméty odlozené mimo uzamykatelné skfifiky provozovatel neodpovida.



